


Bridle

Ubersicht

Die Bridleist das Flaggschiff
der ytannischen Marine und
selner Z et deutlich voraus.
Dieses Schiff wird als
%\lessverstanducher

ruc
ﬂimblt}]onen ortf%ilr?r

glfitsendet, wo Ytanniens
Ifiter essen r uheri= "

Beschreibung

Namhafte Mitglieder der Besatzung der Bridle sind unter anderen Kapiténin Kanerva Marmorbart, die Magi Milites
Sonzoras und Xander Iderius, sowie der fllichtige Navigator Torven.
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BESATZUNG UND BEWAFFNUNG

Lower Gun Deck: 14 per side, 28 tota

Upper Gun Deck: 15 per side, 30 total

Main Deck: 10 per side, 20 total

Quarterdeck: 6 per side, 12 total

Forecastle: 2 per side plus 2 bow chasers, 6 tota

Broadside: 47 guns. Total aboard: 96. Eolihcoamul @n
J l[leutenants, saeﬁ
purser, surgeor
and thelr mates
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Monde

Ubersicht

moons.webp

Beschreibung

Englisch Lumina, Winker, Flux

PaerxZvisikered ZBmerwrcht nriehés tmne
TR IN/bnmerhserschel
oy 0 =~ tNIC ts, aberornreeen dersalben
%%?e achthlmmels und naufig mit unterschiedlicher
bung. Nur fur eine Nacht steht er am
Firmament, bevor er sich sop otzllchgtmeht wieer
sich offenbarte. Sein Kommen und markiert
die Gezelten ma |scher Ener en am T ag zuvor ist
den melsten agiern fast ub arE)t kaln maglsches
mo ch unddreal T a% gna% em
ersc Wln en kehrt sie allmal |ICh uf thren
nor malen Pegelstand zur lick. Solange Flux zu sehen
ISt, |st dleM |eauf |hrem Hochst and und
Zauberwirk % eht nahezu muhelosvon der Hand.
Aufderdem Ubt Flux den dominierenden Elnfluss auf

Werwesen aus.
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Dadurch, dass ein Vollmond ein alltagliches Ereignisist, basieren die meisten Riten, die von den Monden abhéngen,
entweder auf der Distanz, die Lumina gerade zu Nyrea halt, oder aber auf den gleichsam vorhersehbaren wie
unvorhersehbaren Eigenschaften des Flux, an welchem sich insbesondere die Schwarze Triade orientiert. Dartiber hinaus
suchen sich jene Elemente, die sich vorzugsweise des Schutzes des Dunkelheit bedienen, gerne schlechtes Wetter fir ihre
Aktivitaten aus. Auch die Fortpflanzungszyklen und der Orientierungssinn vieler Spezies richtet sich nach den durch die
Entfernung der Laterne versursachten Unterschiede in der Helligkeit des Himmelskorpers. Der Zwinkernde ist am Himmel
kaum zu sehen, wenn Lumina am nachsten steht. Wenn man ihn aber erkennen kann, dient er als zuverlassiger Zeitanzeiger
in der Nacht. An den Mondzyklus gebundene Formwandler reagieren auf die Prasenz des Flux.

Fur vidle Zauberwirker ist das monatliche
hanen des Flux ein unangenehmes Ere| nis.
esondere ene dleelnenl tultiven, un ussten
ggcran zum L onnen durch dlglplotzllche
ean M glean heftlgen op schmer zen und
kat laden, Ih schweren Fallen bis zur
Bettlagerlgkelt wie bel elner richti en Migrane.
Sinnesr eiZungen sind schwer zu ertragen, und njcht
selten 1solier en sich Betroffene, sofern sie dazu die
Maglichkeit haben. Dlee% Phanomen nennt man den
FlUx-Kollaps".
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Asbra-Nebel

Ubersicht

Beschreibung =

Auswirkungen

Englisch AsbraNebula
Typ planetarer Nebel
Bekanntheitsgrad verbreitet
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(Unbekannt)

Gelster

Ein Geist ist ein feinstoffliches Geschopf, ein Abdruck der Seele, der durch die Personlichkeit des Lebenden geformt wurde.
Daher ist ein Geist nicht fahig, neue Erfahrungen zu machen oder neue Fahigkeiten zu erlernen. Er verweilt in dem, was war,
und durchlebt seine Erinnerungen wieder und wieder: ein Krieger ficht zum Beispiel sein letztes Duell mit seinem Gegner
erneut, obwohl dessen Seele langst weitergezogen ist.

Nirhdl ieedeetiale $ind &6 anst densestchNdanckebiisilt eine
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Ndéblﬁhlg elmpur se\r/]v:(eegen g(:kggttel?t Tonnen S|e in

rleden INs Nachleben einzienen. G4l c?t |hnen
n|c verwellen SIemltunterso ange, assse |e
R“%ssc heWedt, diesich welter entW|% elt, nic t
ene erkennen, in der sie sel stemsteg
haben. Wo niemand mehr ist, der siealsLL er
kannte wo keln achkomme oder wichtiger
Eersonl’lc Gegenstand ein Gefuhl der
ehorigkeit starkt und wo kein Ort mehr SO
aussieht, wie er elnma war, ernt an Gast mit
ggrmSCﬁlrelggrssenwer en zu verblassen. Am Ende steht
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Geister lassen sich beschwdren, um Auskunft oder Rat zu geben, sie kdnnen aber auch gebunden werden. Das geschieht
durch Rituale ebenso wie durch daftir hergestellte Gegensténde, etwa einen Ring des Gel stesschutzes oder eine
Geisterlaterne. Das deutlichste Beispiel sind die thardischen Nekropolen: Saulen, die eine groRere Zahl von Seelen zugleich
festhalten, Gefangnisse in Steinform. Nicht jedes Gefal entsteht mit Absicht - ein Gegenstand, der ganz vom Wesen eines
Menschen und seinen Emotionen durchdrungen ist, zum Beispiel ein Ehering, ein Instrument, eine Waffe, kann eine Seele
auch ohne jedes Ritual auffangen.

Wird ein Leichnam dagegen. zu einem Untoten
gemacht, sowird die e nicht gebunden, sondern
vernlchtet Ihre Kraft azu benutzt, um dem

% aver n mehr oder wenl er gh;rot&ekesAbblld
echien enszu ver| e| en ane Sedle st
end uI ver | oren go elnem Dlebstahl treten die
Gotter entsprechend vehement entgegen.

Relsetagebuch

Auf dem Allgotterfest zu Eres konnten Era, Miqui und Margud ein Gespréch mit Laiar fihren, in welchem sie verschiedene
Dinge in Erfahrung brachten: dass ein Geist nicht aus eigener Kraft Welten wechseln kann, und dass, weil Miqui's
unbewusste Forma und die Speisung aus Laiars Nimbus es ermdglichten, ein Geist tatséchlich seinen lebendigen Korper
zuriick erhalten kann - wenn auch nur zeitweise. Solch einen Zustand dauerhaft zu machen erfordert entweder einen
konstanten Zufluss an Seelen, die der betreffende Geist konsumiert, um den Leib zu erhalten; oder aber man kreiert einen
Untoten, was die Seele des Geistes vollig zerstort und vom Nachleben ausschlief3t. Solange ein Geist einen Korper besitzt, ist
er den gleichen Regeln unterworfen wie ein Lebender. Er muss Nahrung aufnehmen, um den Leib zu erhalten und ist von
physischen Einfltssen, auch dem von Zaubern, unterworfen. Seine Stéarke hangt in diesem Fall von der konsumierten

L ebenskraft ab.
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Gestaltwandler

jene, die ihnen genug Furcht einjagen, um von ihrer Bequemlichkeit abzulassen.
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uber haupt noch halten konnten. Andernralls
zerfliel3en sie zu einer 6ligen Lache.

Wechsel balger

Wechselbager gehen im Vergleich zu Doppelgangern deutlich subtiler vor. Einen Wechselbalg zu erkennen, der seine wahre
Natur nicht enthtillen mdchte, ist nahezu unméglich, und ihr Volk tut weise daran, sich verborgen zu halten, denn die
Bevolkerung macht im Allgemeinen in ihrem Urtell keine Unterschiede zwischen ihnen und Doppel gangern.

E%%’ selbal mmmr S e

me : %u"&wm%enr%m Ienaacht
%@k % em '?gwmﬁreh Soes
Kiostbr] ﬂf[(diﬂ%n Ig il Emmiver?asaglen

ausleben und selten an fluchtiger es Gesicht wah
Auch hier bleitben seim Verborgenen. M anchmal
eniel3en sie den Schutz jemandes Machtigen
anchmal kontrollieren sie selbhst, wer un er |hnen
leben darf und wer nicht, Welt hauflger sind
Wandernden, jene Familien, d en ntwort fi\u
Probemlst nirgends lan ezu o
den Hand sstra en und Flu aufen hand
Waren und Dienste und ziehen welter, bevor man
lernt sie zu ver missen. M anche Familien halten ein
Haus1n grol3eren Stadten, dessen Tur fur dieithren
|mmer geoffnet ist. Und dann sm(a ajene, die ganz
all em aul E;ewachsen sind - Findekinder, dievo
ar%V euten au r%ezogen wurden und die das
achsenenalter | Lauben erreichen, dass sie
allen sind, und die manchmal erst erfahren was sie
wirklich sind, wenn Furcht oder Leid threwahre
Form zum Vorschein bringt.

TN
“N\NG

Relsetagebuch



[ Inhalt. ]

? GM Eyes Only

Gehelmnisse

[ Tnhalt. ]

Konsequenzen

[ Inhalt. ]

Fortsetzung

[ Inhalt. ]

Hotlinks

o [Inhalt. ]
o [Inhalt. ]



Gotter

Ubersicht

Beschreibung
Auswirkungen

Quelle -

und Uberlieferungen, die aut gottliches Einwirken zurtickgetiihrt werden kdnnen, dartiber hinaus verleihen Gotter unter
gewissen Umstanden ein Mal3 ihrer Macht an Sterbliche, so zum Beispiel jene, die den Weg des Klerikertums gehen, und
manchmal gibt es auserwahlte Seelen, die fir die Erfillung einer bestimmten Aufgabe mit dieser Macht ausgestattet werden.

Nachl eben

Sterbliche hoffen, ins Nachleben zu dem Gott einzugehen, der ihnen am Wichtigsten ist, aber auch jene, die nicht zu religios
leben, glauben an eine Existenz nach dem Tode, diein ihrer Vorstellung haufig einer idealisierten Version ihres tatséchlichen
L ebens entspricht. Der Gott fallt ein Urteil Uber die Seele und siedelt sie am entsprechenden Platz im Nachleben an. So kann
ein zwergischer Schmied, der Zeit seines Lebens herausragende Arbeit geleistet hat, aber die Traditionen nicht immer
zufriedenstellend befolgte, nicht hoffen in die Hochhallen der Kunstwerker Ull's aufgenommen zu werden, aber trotzdem
einen angesehenen Platz in den mittleren Rangen einnehmen. Man ist sich auch nicht alerorts einig Uber die Gestalt des
Nachlebens. Meistens sind die Abweichungen eher unbedeutender Natur und werden toleriert, andere als Ketzerei gewertet,
so zum Beispiel die Auslegung des Nachlebens als eine Ebene des Stillstands und der Verzweiflung durch radikale Anhanger
Qumes.

Liste der bekannten Gotter

e Hoor -
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Khadun -
Khestys -
Laiar -
Pelander -
Qum -

Sé -
Tytia-

Relsetagebuch

Die Befreier des Nordens brachten im Zusammenhang mit Miqui in Erfahrung, dass langst nicht alle Seelen zu den Gottern
eingehen. Zum Einen muss der Gott, wenn er auch nicht das Bewusstsein um eine spezifische sterbliche Seele besitzt, sich
doch entweder selbst in der Nahe aufhalten oder dort einen angemessenen Tempel oder Schrein besitzen, Uber welchen die
Seele in seinen Nimbus einkehren kann. Aul3erdem stellte sich heraus, dass Seelen als Kraftquelle fir die géttliche Macht,
den Nimbus, dienen, wie sie an sterbliche Kleriker, manche Paladine verliehen und das Wirken von Wundern eingesetzt
wird. Dabei kdnnen die Seelen sogar aufgebraucht und vollends zerstért werden.
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Krankheiten

Ubersicht

AUSVVi rkungen diseases.jpg
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Liste der Krankheiten
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Die Gnade

Eine Krankheit, die aus der Bertihrung mit ungefilterter gottlicher Herrlichkeit entsteht, welche sterbliches Fleisch und
sterbliche Seele nicht zu fassen vermdgen. Man zieht sie sich meist zu, wenn ein Gebet um Zwiesprache unbeantwortet
bleibt, oder indem man den ungefilterten Glanz eines Himmlischen tibersteht. Die Befallenen tréumen zunéachst von der
Gottheit, vermdgen dann keine andere mehr zu ehren und beginnen zuletzt, leiblich den Himmeln entgegen zu verblassen,
um nie wieder gesehen zu werden. Anhaltende Seelsorge durch einen Priester desselben Glaubens kann sie heilen.

Der Hunger

Eine verschlingende und hochansteckende Krankheit; schlimmer noch, sie liegt zugleich Uber der betroffenen Gegend selbst.
Die Befallenen glihen im Fieber und fressen ohne Unterlass, zuletzt ohne darauf zu achten, was - einander und sich selbst
bei lebendigem Leib. Heilen l&sst der Hunger sich durch Magie, doch es es gab nie ausreichend Personen, die sie auch
wirken konnten. Wer diese Krankheit Uberlebt, ist kdrperlich und geistig stark gezeichnet.

Kobaltsieche

An der Kobaltsieche Erkrankte entwickeln in kurzer Zeit |ebensbedrohlich hohes Fieber, hdufig begleitet von Schiittel frost.
Nach etwa einem Tag beginnen sich die blaulichen Schwéren zu bilden, die anfangs noch stark ausgeprégten Krampfadern
ahneln, dann aber offene Stellen in Haut und Fleisch reilRen, die stark eitern und wassern. An bestimmten Stellen des
Korpers, so am Genick, entwickeln sich dicke Beulen. Die Zunge schwillt an und verféarbt sich blau. Manchmal kommt es
dabei zum Ersticken des Erkrankten. Die meisten Opfer sterben aber an der Erschopfung. Genesene zeigen grobe blaue
Narben und bleiben haufig ihr Leben lang entkréftet.

Stille

Eine Droge und die Krankheit, die ihren Namen trégt: ein graues, brockeliges Harz aus der Wurzelknolle der Briichelbeere,
geraucht oder in heiRem Wein gel6st. Man nimmt sie freiwillig, doch wer dort lebt, wo sie gekocht wird, erkrankt schon an
den Dampfen. Die Befallenen sind zugleich anwesend und abwesend: nichts schmerzt sie, nichts dréngt, und nichts begehren
sie. Sie sehen weit langer gesund aus, als sie sollten, und brechen dann auf einmal zusammen; die Magie, die sich in ihnen
festgesetzt hat, |&sst sich wieder austreiben.
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Adel

Anredeformen

In Helond gibt es drei Anredestufen, und welche jemandem zusteht, hangt davon ab, ob er seinen Rang innehat oder ihn nur
fhrt.
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