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Linienschiff 1. Ranges

Hoersicht

Die Bridleist das Flaggschiff
der ytannischen Marimne und
saner Zgt deutlich voraus.
Dieses Schiff wird als
unmissver standlicher
Ausdruck imperialer
Ambitionen dorthin
entsendet, wo Ytanniens

| nter essen ruhen.

Beschreibung

Namhafte Mitglieder der Besatzung der Bridle sind unter anderen Kapitanin Kanerva Marmorbart, die Magi Milites
Sonzoras und Xander Iderius, sowie der fllichtige Navigator Torven.
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Monde

Englisch Lumina, Winker, Flux

Auswirkungen
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Entfernung der Laterne versursachten Unterschiede in der Helligkeit des Himmel skérpers. Der Zwinkernde ist am Himmel
kaum zu sehen, wenn Lumina am néchsten steht. Wenn man ihn aber erkennen kann, dient er als zuverldssiger Zeitanzeiger
in der Nacht. An den Mondzyklus gebundene Formwandler reagieren auf die Prasenz des Flux.

Fur V|eIeZauberW|rker Ist das monatliche
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SinnesreizZungen sind schwer zu er agen nd njcht

selten Isolieren sich Betroffene, sofern"sie dazu die

Maoglichkeit haben. Dieses Phanomen nennt man den
Flux- Kollaps".
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Asbra-Nebel

Englisch Asbra Nebula
Typ planetarer Nebel
Bekanntheitsgrad verbreitet
Quélle -

[ Innait. |

Konsequenzen


http://sdhwiki.xn--hllenstern-ecb.de/books/ezekiels-erstaunliche-einsichten/page/nyrea
http://sdhwiki.xn--hllenstern-ecb.de/books/ezekiels-erstaunliche-einsichten/page/monde
http://sdhwiki.xn--hllenstern-ecb.de/uploads/images/gallery/2026-07/asbra-nebula.jpg




Das Athereal
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(Unbekannt)

Gelster

Nicht jede Seele findet ins Jenseits. Manche hdlt eine unerledigte Angelegenheit, andere binden starke Gefiihle wie der
Wunsch nach Rache oder Uberwéltigende Liebe. Viele wurden so gewaltsam aus dem Leben gerissen, dass sie ihr eigenes
Ende nicht begreifen. Sie wissen nicht, dass sie tot sind, und kénnen deshalb nicht weiterziehen. Haufig ist gerade die
Erinnerung an den eigenen Tod verschiittet. Ein Geist macht keine neuen Erfahrungen und kann nichts neu erlernen. Er
verweilt in dem, was war, und durchlebt seine Erinnerungen wieder und wieder: ein Krieger ficht zum Beispiel sein letztes
Duell mit seinem Gegner erneut, obwohl dessen Seele langst weitergezogen ist.
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Auswirkungen

Geister lassen sich beschworen, um Auskunft oder Rat zu geben, sie kdnnen aber auch gebunden werden. Das geschieht
durch Rituale ebenso wie durch dafiir hergestellte Gegenstande, etwa einen Ring des Gei stesschutzes oder eine
Geisterlaterne. Das deutlichste Beispiel sind die thardischen Nekropolen: Saulen, die eine grofRere Zahl von Seelen zugleich
festhalten, Gefangnisse in Steinform. Nicht jedes Gefal entsteht mit Absicht - ein Gegenstand, der ganz vom Wesen eines
Menschen und seinen Emotionen durchdrungen ist, zum Beispiel ein Ehering, ein Instrument, eine Waffe, kann eine Seele
auch ohne jedes Ritual auffangen.
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e Das Jenseits — noch anzulegen (eigene Seite, geplant 11.08.).

e Die thardischen Nekropolen — noch anzulegen; gehdrt zum Tharda-K omplex.
e Phasenspinnen — noch anzulegen; einheimische Art des Athereals.

o Doppelganger & Wechselbager — noch anzulegen (Deadline 08.08.).



