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Erscheinungsbild



Der Meermann ist mitsamt Schwanzflossen etwa zwel Meter lang. Seine Haut ist tirkisblau, Haar und Flossen sind
korallenrot. Er wirkt Mitte zwanzig.

Personlichkelt

Ti'lac pendelt zwischen Vorsicht und Wagemut. In der Nahe von Landbewohnern zieht er es vor, sich nicht zu zeigen. Hat
man sein Vertrauen gewonnen ist er freundlich, gelassen und mitunter schalkhaft. Er zeigt nicht offen, wenn er sich um
jemanden sorgt, ist aber oft einfach fir den Fall des Fallesin der Nahe.

Relsetagebuch

Zuerst begegneten die Abenteurer Ti'lac im Y uler Hafen, wo er in eine missliche Lage geraten war. Man hatte ihn in einem
Fischernetz gefangen, und die Abenteurer verhinderten, dass er mit den Rudern der Fischer zu Tode gepriigelt wurde. Als sie
ihm spéter auf Lakani begegneten half er ihnen mit gemischten Gefiihlen zu verhindern, dass die Kammjager im Auftrag des
M edi cus al chemistische Bomben in den Hafen trieben. Daraufhin war ihm klar, dass er nicht l[anger bei seinem Stamm
geduldet werden wiirde, und er trennte sich von ihnen. Fortan konnte er immer wieder einmal in der Nahe des Y uler Hafens
gesehen werden.
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Lorbam Koldulir






http://sdhwiki.xn--hllenstern-ecb.de/uploads/images/gallery/2026-07/koldulir-lorbam-full.jpg

Englisch Lorbam Koldulir

Hoersi cht zve

Tatigkeit Kriegs-Kleriker - Ull
Ublicher Aufenthaltsort Béarskreuz
Jetziger Aufenthaltsort Bruchkante

L'BFtyam 1st ver witwet und_HﬁFdnes%gﬁchétzte_ _
Tochter namens Girtha, diealsrersende Schmiedin
durch die Kornkuste zieht.

Erscheinungsbild

Lorbam ist mit 1,40m ein stattlicher Vertreter seiner Art. Er hdlt seinen lichtgrauen Bart aus praktischen Griinden und
Gewohnheit nur brustlang, zuletzt hat er sich nicht mehr die Mihe gemacht, die Wildheit seines Haars sonderlich zu zéhmen.
Um nicht aus der Ubung zu geraten tragt er haufig seine ornamentierte Plattenriistung und Untergewandung im kraftigen Rot
und Turkisblau Bruchkantes. Nach dem Verlust seiner Tochter tragt er ausschliefdlich das dunkle Braun des Trauerns.

Personlichkelt

Lorbam ist ein unwirscher, grantiger alter Mann. Das Leben auf den Schlachtfeldern hat ihn hart gegen sich und andere
gemacht, aber sicher hat das Trauma seines Exils zu seiner harschen Personlichkeit wesentlichen Anteil. Nach dem Tod
seiner Tochter ist er am Boden zerstort und fokussiert sich darauf, sie gegen alle Widerstande in Bruchkante im Clans-Grab
bestatten zu kénnen.

Relsetagebuch

¢ |orbams zahnziehszene

e nachricht von girthas tod, leiche wurde verbrannt, abzeichen?
e |orbams bitte an stahlbart

e |orbam und der ork-soldner

e ankunft in brightwater
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Dodo

Ubersicht’

Erscheinungshildh %
RO 70

Englisch Dodo
Rasse/Geschlecht Untoter

Tatigkeit Haustier

Ublicher Aufenthaltsort Haus des Flusterns
Jetziger Aufenthaltsort Miqui's Schulter
Vitalstatus untot
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